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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo tratar do uso dos Materiais Didaticos
Manipulaveis - como recurso pedagdgico nas aulas de Matematica, durante o processo de
ensino-aprendizagem de conteudos matematicos essenciais, visando que tais materiais contém
riqueza e diversidade, o que propicia uma abordagem de maneira clara e sucinta, tornando o
trabalho da matematica prazeroso e dinamico. Propde uma metodologia que permita aos alunos
a construcao do conhecimento com a mediacdo do professor durante o processo de elaboracao
dos materiais didaticos manipulaveis e na aplicacdo em sala de aula.

Quanto ao desenvolvimento deste trabalho, este consiste na analise bibliogréfica, e é
pautado, na metodologia utilizada pelos professores entrevistados, sob a qual apresentaram
aulas elaboradas e ministradas com o uso do material didatico como principal resultado, contém
nos relatos experiéncias vivenciadas por mim através das aulas de estagio supervisionado, aulas
que foi feito uso do material didatico. Percebe-se que a Matematica esta ligada ao cotidiano de
trabalho, principalmente quanto este se relaciona ao aluno desta forma, é imprescindivel criar
uma relacdo entre a sala de aula e o mercado de trabalho, durante o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos da Escola Basica.

Durante todo esse trabalho pdde-se concluir que: é preciso que o conteudo matematico
na sala de aula seja contextualizado para que possa ganhar sentido, mas é preciso também que
o professor conduza com o aluno um processo de analise, de modo que este enxergue
claramente que conhecimento envolvido pode ser usado em outras situagdes. Assim, uma das
estratégias presentes na sala de aula de matematica deve ser o que vai da contextualizacdo a
descontextualizacdo, que vai transformar manejo, estratégias, conclusGes, respostas,
conhecimento localizado em um saber matematico, de carater universal, que pode servir para
novas situagcdes. Com a apresentacao desse tema, o presente pesquisador sente que esta abrindo
as portas para que muitos alunos desfrutem de uma forma distinta e, quem sabe, mais eficiente
de aprender matematica. E nada melhor que um professor identificado com a sua misséo de
formar, para experimentar outras metodologias que melhor se adaptem a forma de aprender de

seus alunos.



INTRODUCAO

Métodos tradicionais utilizados na maioria das aulas de matematica nem sempre
permitem aos alunos o entendimento suficiente para que eles possam compreender
satisfatoriamente os conceitos basicos da matematica. Este fato se deve a forma como o0s
conhecimentos basicos da matematica sdo abordados, mesmo porque, ainda existe uma
insisténcia por parte dos professores em utilizar a fixacdo a memorizacdo, a repeticdo dos
contetdos estudados, onde os estudantes nem percebem o que significa o assunto (FREIRE,
1987).

Esse trabalho tem como objetivo realizar uma andlise acerca da importancia do uso do
material didatico para o ensino da matematica e suas contribuicdes para a aprendizagem dos
alunos.

Considerando-se que o aprendizado dos contetidos matematicos ndo se restringe apenas
em lidar com conhecimentos abstratos, partimos da hip6tese de que outros materiais, como 0s
concretos e interativos, podem ser também muito eficazes.

O material didatico € uma maneira de reforcar o conteddo estudado em sala de aula,
alguns estudos mostram a importancia desse material em todos os niveis de aprendizagem da
matematica. Por exemplo, Fiorentini e Miorim (1990) afirmam o que Pestalozzi (1746-1827)
acreditava, uma educacao seria considerada genuinamente educativa se a sua a¢ao pedagogica
enfatizasse as atividades realizadas pelos alunos, como, por exemplo, a manipulacéo de objetos
didaticos. Nesse sentido, Castelnuovo (1970) argumenta que as descri¢cdes devem preceder as
defini¢bes; e consequentemente, 0 conhecimento matematico é construido através da
experiéncia direta com as operacdes sobre esses objetos.

Piaget (1973) e Dienes (1967) desenvolveram argumentos favoraveis para a utilizacdo
de materiais didaticos no ensino-aprendizagem da Matematica. Piaget (1973), por exemplo,
estudou os estagios de desenvolvimento cognitivo de criancas, o que, segundo ele, ocorre
através de acOes que sdo executadas em resposta ao ambiente através da manipulacdo de
objetos. De acordo com Dantas e Manoel (2005), as atividades experimentais realizadas com a
utilizacdo dos materiais didaticos podem auxiliar os alunos a transformarem o conhecimento
declarativo em processual. Esse processo é denominado de procedimentalizacdo. Chie e Glaser
(1980) afirmam que o conhecimento declarativo se refere a informacédo factual, imutavel e

verbalizada. Entdo o material didatico deve ser apresentado, possibilitando que os alunos atuem



ativamente em seu processo de aprendizagem, permitindo visualizar, tocar e manipular, fazendo

com que o aluno consiga de maneira mais palpavel materializar o contetdo.

E muito dificil, ou provavelmente impossivel, para qualquer ser humano caracterizar
espelho, telefone, bicicleta ou escada rolante sem ter visto, tocado ou utilizado esses
objetos. Para as pessoas que ja conceituaram esses objetos, quando ouvem o nome do
objeto, ndo precisam do apoio inicial que tiveram dos atributos tamanho, cor,
movimento, forma e peso. Os conceitos evoluem com o processo de abstracdo; a
abstracdo ocorre pela separacdo. (LORENZATO, 2006, p.22).

Na maioria das vezes os professores estdo somente preocupados em utilizar o contetdo
aos alunos como proposto nos componentes curriculares e dificilmente se atenta a metodologia
utilizada para uma melhor compreensdo da matéria aplicada. Em contrapartida tem aqueles
professores que se sentem realizados ao perceberem que o aluno conseguiu aprender o contetdo
através das diversas metodologias usadas por ele, o professor observa que o aluno conseguiu
ampliar seu conhecimento através das atividades curriculares propostas.

Dessa maneira, veremos no proximo capitulo, o objetivo dessa proposta que € estudar
as diversas maneiras de utilizacdo do material didatico como metodologia de ensino-

aprendizagem.
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CAPITULO 1

DIRECIONAMENTO DA PESQUISA

Com o intuito de estudar a importancia do material didatico na compreensdo dos
conceitos matematicos pelos estudantes no ensino fundamental (5° ao 9° ano) direciona este
trabalho e se torna o problema de pesquisa. A busca por uma resposta da questao: qual a eficacia
do uso de material didatico como metodologia do ensino-aprendizagem?

Nem sempre € possivel encontrar uma resposta num trabalho simples como o Trabalho
de Conclusdo de Curso de Graduacdo, no entanto, faremos o possivel para levantar indicativos
gue possam ajudar em estudos posteriores.

1.1- OBJETIVO GERAL

O objetivo geral consiste em investigar o uso do material didatico como metodologias
de ensino-aprendizagem da matematica para melhor compreender o conteldo proposto nas
aulas de Matematica.

1.2- OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Fazer leituras referentes ao tema para que possa enriquecer a parte bibliogréafica dos
estudos e descrevé-los como fundamentos teéricos da pesquisa.

-Apresentar relatos de experiéncias de professores que desenvolveram atividades com
materiais didaticos, incluindo minhas experiéncias em sala de aula.

- Analisar a importancia do material didatico como mediador na construgdo do
conhecimento matematico.
1.3- METODOLOGIA

Essa pesquisa proposta sera feita de maneira bibliografica e com pesquisa de campo,
atraves de relatos de experiéncias, tanto minha como de professores de matematica do 5° ao 9°
ano (metodologia e tipos de materiais utilizados). Na pesquisa de campo seréa feita as analises

das atividades propostas para estudos.
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CAPITULO 2

FUNDAMENTACAO TEORICA

Para melhorar sua metodologia de ensino, o professor podera, através do planejamento

pedagogico, programar aulas diferenciadas e motivadoras com o uso material didatico,

ferramenta que de maneira clara e objetiva possa relacionar a teoria com a realidade do aluno,

auxiliando-o no processo de ensino aprendizagem.

A metodologia de aprendizado é tema de diversos pesquisadores, dentre 0s autores,

pensadores e pesquisadores em educacdo matematica, tém-se algumas definicdes para o que
possa ser materiais manipulaveis. Dentre elas destacamos: (Apud: ROCCO; FLORES, 2007,

p.1).

Uma das definices de materiais manipulaveis mais conhecidas é a de Reys (1971),
citada por Matos e Serrazina (1996), que define materiais manipulaveis como ‘objetos
ou coisas que o aluno é capaz de sentir, tocar, manipular e movimentar. Podem ser
objetos reais que tém aplicacéo no dia-a-dia ou podem ser objetos que sdo usados para
representar uma ideia.

O numero de pessoas que sdo analfabetas matematicas € muito grande, isto &, aquelas

que ndo conseguem compreender e identificar elementos matematicos nas situacfes problemas

gue sdo encontradas nos seu dia-a-dia.

Para Magina (2005) a complexidade do cenario também acontece devido ao

desenvolvimento em longo prazo dos procedimentos e conceitos matematicos. Por exemplo, 0s

estudantes levam muito tempo para dominar as estruturas aditivas. Alguns aspectos da adi¢do

e subtracdo ja sdo apreendidos por criangas de quatro anos, mas ha classes de problemas que,

embora requeiram apenas uma adi¢cdo de nimeros inteiros, sdo resolvidas com pouco sucesso

pela maioria dos alunos de 15 anos. Nessa Otica, Becker (1993, p. 61) ressalta a mais conhecida

concepcao construtivista da formacgdo do conhecimento e da inteligéncia:

Na concepcdo piagetiana, 0 conhecimento ndo se transmite, constréi-se. Esta
construcéo ocorre por forga da acdo do sujeito sobre o objeto - ou meio fisico e social
- e pelo retorno ou repercussdes desta agéo sobre o sujeito. O conhecimento da-se por
interacdo ou pelas trocas do organismo com o meio. A acdo do sujeito sobre o objeto
é entendida como acdo assimiladora que transforma o objeto. As repercussdes desta
acdo, ou acdo de retorno do objeto sobre o sujeito, enquanto implicam uma acéo
transformadora do sujeito sobre si mesmo ou sobre seus esquemas 23 de
acdo/operagdo sdo entendidas como acdo acomodadora. Assimilagdo é acdo
transformadora do sujeito sobre o objeto. Acomodacao é agdo transformadora do
sujeito sobre si mesmo.
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A didatica tradicional ainda é muito presente em nossas escolas, e conforme vamos nos
adaptando a sociedade da informacdo vamos crescendo globalizados, € imprescindivel que a
Educacdo incline-se para o engrandecimento das amplitude de comunicacdo, resolver
problemas, tomar decisdes, fazer inferéncias, criar, aperfeicoar conhecimentos e valores,
trabalhar cooperativamente. A aprendizagem se desenvolve a partir da problematizacdo de
situacBGes contextualizadas, levando em conta a visdo de mundo do aluno. O trabalho de
confeccdo e elaboracdo do material didatico leva bastante tempo e exige muito esforco e
pesquisa, devendo estar muito bem planejado, tudo isso faz com que muitas vezes as aulas
ficam mais tradicionais, em muitas situac¢Ges tornando-a distante do entendimento do aluno.

De acordo com Gerdes (1981, p.3)

A matematica é percebida, por muitos individuos, como sendo uma disciplina abstrata
e totalmente separada das situagdes cotidianas, pois, muitos pensam que a matematica
€ uma ciéncia abstrata, muito dificil de aprender e desligada do cotidiano do homem.

O aluno ndo consegue observar nas aulas que a matematica aplicada naquele momento
¢ a mesma aplicada no seu dia-a-dia. Conforme Bicudo (2005, p.213) “Sempre houve muita
dificuldade para se ensinar Matematica. Apesar disso, todos reconhecem a importancia e a
necessidade da Matematica para se entender o mundo e nele viver.” E para complicar um pouco
mais é disponibilizada uma infinidade de atividades iguais, totalmente fora de seu contexto.
Assim trabalhar com Materiais didaticos leva o aluno a construir seu conhecimento,
despertando curiosidade, incentivando a criatividade e efetivando a aprendizagem porque o
aluno passa a ser o sujeito da mesma.

Mas o que sdo materiais didaticos? Objetos reais que o aluno é capaz de tocar sentir
manipular e movimentar, Objetos que representam uma ideia. Para muitos, uma atividade bem
conduzida deve passar pela manipulacéo, representacédo e simbolizacdo, que seria a ponte para
atingir as abstracfes. Ndo podemos afirmar que o concreto é sindnimo de facil e o abstrato, de
dificil, mas sim que, o concreto é tomado como 0 que se pode tocar, atribui-se aos objetos
manipulaveis a propriedade de tornar significativa uma situacdo de aprendizagem. Na
construcdo do conhecimento, existem muitos fatos que, mesmo sendo simbolicos, expressam
tdo diretamente seu significado que ndo necessitam de qualquer tipo de mediacdo para serem
compreendidos. Mas 0s recursos devem estar relacionados a situacGes significativas que
provoquem a reflex&o dos alunos sobre as acdes desencadeadas.

Para Vygotsky (apud, levandoski, 2002, p.35) a escola é o lugar da producéo social de
signos e por meio da linguagem que se delineia a possibilidade da construcdo de ambientes
educacionais com espacgo para a criacdo, descoberta a apropriacdo da ciéncia produzida na

historia humana. Dai a importancia do professor em todo esse processo, acentuando seu papel,
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fazendo de sua atividade de ensino uma das mediacdes pelas quais o aluno, pela participacao
ativa e a intervencdo do professor, passa de uma experiéncia social para uma experiéncia
pessoal sintética e unificadora.

Conforme Jesus e Fini (2005, p.144)

Os recursos ou materiais de manipulacéo de todo tipo, destinados a atrair o0 aluno para
0 aprendizado matematico, podem fazer com que ele focalize com atencdo e
concentracdo o conteldo a ser aprendido. Estes recursos poderdo atuar como
catalisadores do processo natural de aprendizagem, aumentando a motivagdo e
estimulando o aluno, de modo a aumentar a quantidade e a qualidade de seus estudos.

Para Piaget (2007) afirma que o pensamento matematico ndo deve ser adquirido por
imagens estaticas, pois 0 pensamento é tido como um jogo de operacdes vivas e atuantes. Pensar
é operar. Para ele, a imagem € apenas um suporte de pensamento, simboliza as operacfes. A
operagdo é um elemento ativo do pensamento. E uma agdo qualquer, com origem motora,
perceptiva ou intuitiva.

Para Piaget (2007) as operagdes l6gico-matematicas derivam das proprias acles, pois
sdo o produto de uma abstracdo procedente da coordenacgdo das acoes, (€ preciso ter capacidade
de registrar esta ordem por meio de acdes) e ndo dos objetos. A principal meta da educacéo
deverd ser a autonomia do aluno. A escola, além de oferecer aos seus alunos uma aprendizagem
através de pensamentos reflexivos, proporcionando a construcao dos conceitos, devera reforcar
a autonomia dos seus pensamentos, formando cidadaos criticos e independentes.

O problema principal da aprendizagem consiste na aquisi¢cdo de um corpo organizado
de conhecimentos e na estabilizacéo de ideias inter-relacionadas que constituem a estrutura da
disciplina. O problema, pois, da aprendizagem em sala de aula esta na utilizagdo de recursos
que facilitem a passagem da estrutura conceitual da disciplina para a estrutura cognitiva do
aluno, tornando o material significativo.

Vygotsky (2005) salienta que o desenvolvimento dos conceitos, ou dos significados das
palavras, pressupde o desenvolvimento de muitas outras fun¢Ges como: memoria logica,
abstracdo, capacidade de comparar objetos e diferencia-los, que a experiéncia pratica mostra
gue o ensino direto de conceitos é impossivel e infrutifero.

A busca de novas metodologias para se trabalhar matematica é constante na vida dos
professores, a utilizacdo de materiais manipulaveis que, apesar de ser bastante discutida, ainda
merece atencao, ja que os professores apresentam muitas ddvidas a respeito da utilizacéo desses
materiais em sala de aula. A percepcdo matematica nos estudantes deve ser trabalhada,
entretanto, € necessario que os professores conhecam as varias formas de desenvolver essa
percepcdo nos alunos, uma grande vantagem da utilizagdo dos materiais concreto é a

possibilidade de concretizacdo de algumas ideias matematicas.
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Os Pesquisadores em Educacdo Matematica propdem varias metodologias para que 0s
professores possam utilizar em suas atividades didaticas. A utilizacdo desses instrumentos pode
auxiliar o professor, de tal maneira que o estudante compreenda os conteudos matematicos.

Segundo Moura,

[...] a escola tem sofrido modifica¢des no sentido de possibilitar formas de ensinar,
diferentes daquela em que o conhecimento, como conjunto de regras bem
estruturadas, tinha na pessoa do professor o Unico é&rbitro. Esta mudanca tem
permitido novas metodologias onde o aluno possa também construir o conhecimento
na interacdo. E é no bojo destas novas propostas que aparece o0 material concreto como
recurso que pode contribuir para uma melhor aprendizagem de matematica.
(Estephan,2000,p7)

Segundo Lorenzato (2006), j& em 1650 Comenius defendia que o ensino deveria
acontecer do concreto ao abstrato, demonstrando que o conhecimento se inicia pelo sentido e
fazendo é que se aprende, Lacke (1680), falava que era indispensavel a experiéncia sensivel
para alcangar o conhecimento. Rousseau — sugeriu a experiéncia direta sobre os objetos, tendo
por objetivos a aprendizagem. Em 1800 Pestalozzi e Froebel, defendiam que o ensino deveria
comecar pelo concreto. Herbart, por volta 5 de 1800, defende que é pelo campo sensorial que
inicia a aprendizagem. Dewey (1900), falava do valor da experiéncia direta como base para
construcdo do conhecimento. Para Piaget, o conhecimento se da pela acéo refletida sobre o
objeto. Vygostsky, na Rassia e Bruner, nos Estados Unidos, defendiam que a crianga constroi
0 seu raciocinio por meio das experiéncias do mundo real. Clapared, defensor da inclusdo de
brincadeiras e jogos nas escolas. Freinet, aconselhava que na sala de aula devia existir o
cantinho tematico. Por volta de 250 A.C. Arquimedes, confirmou que no processo de
construcdo de novos saberes, as imagens e 0s objetos sdo de suma importancia. Dessa maneira,
concluimos que: quando o material didatico for manipulado por um estudante, ele tera com
mais facilidade as noc¢des primordiais do ensino-aprendizagem, relacionados em sala de aula,
durante a acao pedagdgica.

Acreditamos que é a partir da propria experiéncia facilita a construcdo do conhecimento
matematico e que, uma metodologia apoiada na sutileza do raciocinio préprio conduz a
proposi¢des mais abstratas e a utilizacdo do raciocinio formal, 16gico e dedutivo tipico da
matematica. Os materiais didaticos manipulaveis devem ser objetos de manuseio dos alunos e
favorecem a utilizacdo pratica dos conceitos matematicos, possibilitando a construcao de seu
conhecimento e uma aprendizagem significativa, e tomem o0 gosto pela Matematica,
comparando essa disciplina com sua pratica de vida.

Quando se trabalha com qualquer tipo de material concreto é importante definir bem os
objetivos que se pretende, para alcanca-los de forma significativa e o professor ndo desperdice

a chance de proporcionar a aprendizagem ao estudante. A partir do momento que o estudante
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ja conseguiu abstrair 0s conceitos matematicos ja ndo sente mais a necessidade de métodos e
técnicas que o auxiliem na abstracdo, mas quando essa capacidade ainda nao foi desenvolvida,
independentemente da idade do estudante os materiais concreto podem facilitar-lhe o trabalho
e ajudar de modo que o estudante compreenda os conteldos matematicos e construa
conhecimentos.

A presenca de materiais didaticos nas aulas de matematica vem sendo incentivada e é
raro que se discuta o ensino desta ciéncia sem citar esse recurso de ensino. Entretanto, ndo basta
a utilizacdo de materiais didaticos se esses ficarem restritos apenas a manipulagdo dos alunos
de forma lddica e sem funcéo educativa. E necessario que seu uso esteja atrelado a objetivos
bem definidos quanto aos aspectos de promover a aprendizagem da matematica, ou seja, a um

cuidadoso planejamento da acéo.

O importante da acdo é que ela seja reflexiva e que o aluno aprenda de modo
significativo, desenvolvendo atividades nas quais raciocine, compreenda, elabore e
reelabore seu conhecimento, sendo que 0 uso de materiais pode trazer uma grande
contribuigdo nesse sentido. Afinal, o aluno é um sujeito ativo na construgdo do seu
conhecimento; ele aprende a partir de suas experiéncias e a¢des, sejam elas individuais
ou compartilhadas com o outro. (FIORENTINI; MIORIM, 1990, p. 6).

Somente o uso do material didatico ndo ira ensinar matematica, pois é necessario, na
maioria das vezes, que o professor intervenha, e para isto é preciso que esse professor se
disponha a fazer uso dessas tendéncias de ensino, antes ele deve fazer um estudo do material
didatico que esteja pretendendo utilizar. Vale enfatizar que este estudo ndo deve ser apenas
sobre como usar um determinado material, mas sim um estudo sobre em que condicdes,
contedos e motivacdes sobre o uso de material concreto em sala de aula. Somente a presenca
do material concreto ndo é capaz de transformar positivamente o processo de ensino-
aprendizagem. E de suma importincia que o professor saiba utiliza-lo, em sua pratica cotidiana,
de acordo com as condicdes estruturais de sua escola e as necessidades de seus alunos.

Os Parametros Curriculares Nacionais afirmam que:

Além de organizador o professor também é facilitador nesse processo. Ndo mais
aquele que expde todo o contetido aos alunos, mas aquele que fornece as informacées
necessarias, que o aluno nao tem condigBes de obter sozinho. Nessa fungdo, faz
explanagdes, oferecem materiais, textos etc. (BRASIL, 1998, p.38).

Podemos lembrar, por exemplo, a experiéncia da medica e educadora italiana Maria
Montessori, que, ap6s o estudo com criangas portadoras de necessidades especiais,
desenvolveu, no inicio do século XX, varios materiais concretos destinados a aprendizagem da
matematica. Entre seus materiais mais conhecidos destacamos ‘“material dourado”, os
“triangulos construtores”, “material de equivaléncia” e os “cubos para composi¢do e

decomposi¢iao de bindmios, trindmios”. Foi no trabalho com estes alunos que ela enxergou que
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a partir da manipulagcdo de objetos essas criangas apreendem mais facilmente os conceitos
matematicos. Maria Montessori acreditava ndo haver aprendizagem sem agao: “Nada deve ser
dado a crianca, no campo da matematica, sem primeiro apresentar-se a ela uma situacdo
concreta que a leve a agir, a pensar, a experimentar, a descobrir, ¢ dai, a mergulhar na abstragao”
(AZEVEDO, 1979, p. 27).

A utilizacdo do material didatico possibilita que o aluno visualize e construa
significados, conduzindo-o ao raciocinio. Por meio dele, o aluno observa, faz estimativa,
relaciona informacGes, busca solucdes para os problemas apresentados, compara os resultados,
produz novas ideias, para depois chegar a abstracdo. Dessa forma, ocorre a construgdo do
conhecimento. De acordo com D’Ambroésio (1998), o professor tem o papel de ajudar a
aprendizagem. Além disso, de acordo com (REGO; REGO, 2006), o professor deve planejar
com antecedéncia as atividades em sala de aula e, 0 uso de material concreto deve incentivar o
estudante, promover um espaco de discussdo, propiciar trabalhos em grupos, possibilitar

argumentacao, a socializacdo e a cooperacao efetiva.

O professor que insistir no seu papel de fonte e transmissor de conhecimento esta
fadado a ser dispensado pelos alunos da escola e da sociedade em geral. O novo papel
sera o de gerenciar, de facilitar o processo de aprendizagem (D’AMBROSIO, 1998,
p. 80).

A Dbusca de novas formas de ensinar matematica deve ser constante na vida dos
professores, e 0 uso do material concreto pode sim como vimos, facilitar o processo de
aprendizagem. Uma grande vantagem da utilizacdo dos materiais pedagogicos ¢ a possibilidade
de concretizacdo de algumas ideias matematicas. Segundo os Parametros Curriculares
Nacionais (1997), ndo existe um unico caminho para o ensino das disciplinas curriculares.
Porém, é importante o professor conhecer as diversas possibilidades de trabalho para construir

a sua pratica.

A utilizacdo de materiais diversificados, e cuidadosamente selecionados, ao invés da
“centralizagéo” em livros de texto é também um principio facilitador da aprendizagem
significativa critica. (MOREIRA, 2011, p.229).

Nesse contexto, 0s jogos constituem uma forma interessante de possibilitar ao estudante
desenvolver a capacidade de interagir socialmente, bem como, de propor situacGes
desafiadoras. Sua dimensdo lGdica envolve surpresa, abstracdo, possibilidade de refazer,
criatividade na elaboracéo de estratégias de resolucéo e busca de solugdes para a melhor jogada.
O trabalho com jogos exige do professor um planejamento cuidadoso, avaliacdo constante das
acOes didaticas e das aprendizagens dos estudantes, bem como, a interven¢do com perguntas e

observac@es que explorem sua dimensdo educativa.
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Com as diversas mudangas pelas quais a sociedade tem passado, o centro do processo
de ensino-aprendizagem de matematica transferiu-se do professor para o aluno. Essa
transformacéo ocorre, pois, esta € uma geracdo informatizada, vivendo em constante evolucao
que busca as respostas rapidas para as suas perguntas, ao passo que a décadas atras a figura e
posicdo do professor era intocada.

Estas mudancas estdo exigindo que os docentes utilizem novas metodologia para tornar
suas aulas bem interessantes, dentre as quais se destaca 0 uso de materiais manipulaveis e
atividades ldicas. Para melhor utilizacdo desses recursos se faz imprescindivel o contato e a
apropriacdo por parte do docente tanto no que se refere ao conteido quanto no exercicio a ser
preparado para contribuir assim para maior interacdo entre aluno-professor, efetivando a melhor
compreensdo dos conceitos estudados.

Uma das reflexBes que podemos fazer acerca das consideragdes iniciais do texto é que
ndo devemos confundir o uso de material concreto com falta de planejamento nas aulas de
matematica ou como uma valvula de escape para ndo dar aulas, pois 0s manipulaveis ajudam a
percepcao dos alunos a determinado assunto anteriormente explorados nas aulas expositivas e
até mesmo para iniciar novos conteddos, estes exigem estudo dos docentes para seu melhor uso.
“A atuacdo do professor ¢ determinante para o sucesso ou fracasso escolar” (Lorenzato, 2006,
p. 23).

A partir da afirmativa deve existir um planejamento elaborado das aulas tanto no ambito
dos conteudos a serem abordados quanto na utilizacdo de determinados materiais especificos
como as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo — TIDICs, e entra a utilizacdo de novas
metodologias educacionais que ainda vem atrelado apenas ao uso de recursos computacionais,
tendo como conceito principal ser uma ferramenta que auxilia o professor a explorar assuntos
vistos durante as aulas.

O LEM (Laboratério de Ensino da Matematica), deve ser explorado de forma consciente
pelos docentes durante as aulas de matematica nas escolas para que os alunos entre em contato
direto com os materiais didaticos manipulaveis e a construcdo dos mesmos, devendo conter
recortes de jornais, jogos e etc. utilizado também para o planejamento e organizacdo de novas
aulas,

Conforme sugere Barroso e Franco apud Lorenzato:

[...] um LEM seja um local da escola reservado ndo somente de matematica, mas
também para esclarecer ddvidas dos alunos; para os professores de para aulas
regulares matematica planejarem suas aulas, criarem suas atividades e materiais
didaticos; deve ser um ambiente para alunos e, principalmente, professores
usufruirem. (Barroso e Franco apud Lorenzato, p. 208, 2010)
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E comum nas escolas de Educagdo Infantil, o uso de objetos para auxiliar o ensino de
Matematica e ajudar aos alunos a construirem as primeiras idéias de quantidade, ordenacao e
comparacdo (maior e menor). Varios educadores defendem essa metodologia por facilitar a
compreensdo, o raciocinio e a analise, uma vez que nessas ocasides o0 aluno pode manipular
objetos, encaminhando-0 a descoberta de propriedades e levantar hipdteses do conteldo

trabalhado.
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CAPITULO 3

UM POUCO DE HISTORIA DAS FORMAS METODOLOGICAS DE SE
ENSINAR MATEMATICA

Nacarato (2005) afirma que foi na década de 1920, a partir das ideias a Escolanovista,
que os materiais manipulaveis passaram a ocupar espaco nas discussdes e nas salas de aula. O
movimento da Escola Nova, ou Escolanovista, teve inicio no Brasil em 1882 por Rui Barbosa
(1849-1923).

Esse movimento surgiu na Europa e foi trazido para a America pelo fildsofo e educador
John Dewey. Nessa época, a educacdo no Brasil era voltada para a classe elitista, em uma
tendéncia conhecida por Formalista Classica. Diversos professores influenciados por Dewey
enxergavam a educacao engquanto uma necessidade que deveria promover uma transformacao
social por meio da reflexdo e da analise critica.

A Escolanovista opunha-se ao sistema tradicional e defendia a democracia. Por isso, as
escolas deveriam abrigar homens e mulheres, independente de classe, dando a eles subsidios
para que pudessem ter um aprendizado de qualidade. A Matematica, nesse periodo, era ensinada
a partir de defini¢des, axiomas e postulados, de forma desligada da realidade, fechada e pronta.

Fiorentini (1995, p. 7) ressalta que:

O ensino [era] acentuadamente livresco e centrado no professor e no seu papel de
transmissor e expositor do contetdo [por meio] de preleg¢des ou desenvolvimentos
tedricos na lousa. A aprendizagem do aluno era considerada passiva e consistia na
memorizacdo e na reproducdo (imitacdo/repeticdo) precisa dos raciocinios e
procedimentos ditados pelo professor ou pelos livros.
Na década de 1920, a Escolanovista ganha mais adeptos, destacando a participagédo de
Anisio Teixeira, Everardo Backheuser e Euclidos Roxo. Esse movimento de renovacgao
educacional firmou-se em 1932, com a publicacdo do Manifesto dos Pioneiros da Educacao
Nova.
A partir da andlise critica da maneira que se ensinava matematica, esses professores
passaram a pensar em novas abordagens para trabalhar esta ciéncia em sala de aula,
desenvolvendo métodos e recursos para melhorar a relacdo ensino-aprendizagem. Com essas

ideias, surge uma tendéncia conhecida por Empirico-Ativista.
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Para Fiorentini (1995, p. 9), é nessa tendéncia pedagdgica que hd uma preocupacao e
diferenciacdo entre o que ensinar e de que forma ensinar, desviando as atencdes centradas no

professor e voltando o olhar para o aluno.

O professor deixa de ser o elemento fundamental do ensino, tornando-se orientador
ou facilitador da aprendizagem. O aluno passa a ser considerado o centro da
aprendizagem — um ser “ativo”. [...] Os métodos de ensino consistem nas “atividades”
desenvolvidas em pequenos grupos, com rico material didatico e em ambiente
estimulante que permitia a realizacdo de jogos e experimentos ou contato — visual e
tatil — com materiais manipulaveis.

Outros fatores contribuintes para a ampliacdo do uso dos materiais manipulaveis foram
os primeiros cursos de formacao de professores, na decada de 1930, por meio de disciplinas
pedagogicas — Didatica e Metodologia do Ensino de Matematica. Nessas disciplinas fica
evidente as contribuigdes de Bruner e Dienes, influenciados pelas ideias de Piaget, ao
dedicarem-se a estudar o uso de materiais didaticos e propor atividades de interacdo com o meio
ambiente e fisico. (NACARATO, 2005).

Em 1942, por meio da Reforma Capanema, € instituido o ensino secundario (ginasio,
com duracgdo de quatro anos e colegial, com duracdo de trés anos). Ap6s uma década, anos
1950, é criada a Campanha de Aperfeicoamento e Difusdo do Ensino Secundario (CADES)
com a finalidade de capacitar professores para lecionarem nesse nivel e, assim, ampliar e
garantir a continuagcdo do ensino publico. Para isso, foram contratados educadores para
ministrarem 0s cursos, destacando-se Julio Cesar de Mello e Souza (Malba Tahan), Irene
Albuquerque, Manoel Jairo Bezerra, Jodo Gabriel Chaves, Ceres Marques de Moraes, Maria
Edmee de Andrade Jacques da Silva e A. Hildebrand.

Esses educadores estudaram, criaram e usaram diversos materiais manipulaveis a fim
de tornar o ensino da matematica concreto e estimular os alunos as descobertas por meio da
experimentacdo. Alguns desses experimentos e ideias metodologicas resultaram em livros
publicados pela CADES/MEC. Segundo Fiorentini (1995, p. 9),

[...] os mais ativistas, entendem que a acdo, a manipulacdo ou a experimentacao sdo
fundamentais e necessérias para a aprendizagem. Por isso, irdo privilegiar e
desenvolver jogos, materiais manipulaveis e outras atividades Iidicas e/ou
experimentais que permitiriam aos alunos ndo s6 tomar contato nog¢des ja sabidas, mas
descobri-las de novo.

Assim como ocorreu na Europa, os educadores que apoiavam 0 movimento também
desejavam a reforma do método de ensino tradicional do pais. Eles acreditavam que a educacgéo

e 0 estimulo ao aprendizado poderiam garantir mais igualdade entre os cidadaos.



21

CAPITULO 4

RELATOS DE EXPERIENCIAS DE AULAS APLICADAS COM O USO
DO MATERIAL DIDATICO

O meétodo tradicional utilizado na maioria das salas de aula de matematica ndo
possibilita aos alunos tempo necessario para que eles entendam totalmente os conceitos basicos
da matematica. Mediante esse ponto de vista, uma das maneiras de fixar a compreensao dos
alunos em relagdo aos conteddos matematicos € a utilizagdo de materiais didaticos nas
atividades curriculares propostas em sala de aula. Sendo assim, através de uma pesquisa feita
com professores do 6° ao 9° ano, sera feito um levantamento de aulas dadas com o uso do
material didatico e o feedback dessas aulas.

As metodologias apresentadas a seguir como propostas foram relatadas por professores
do ensino fundamental, com o uso de materiais didaticos existentes nas escolas, essas
metodologias foram selecionadas, dentre outras metodologias encontradas. No que refere-se as
metodologias é possivel encontrar muitas maneiras diferenciadas de ensinar matematica, o
atraso no ensino de matematica esta ligado muitas vezes, devido aos professores persistirem
para que os alunos, sobretudo as criangas aprendam inicialmente com o uso de palavras ou
simbolos ao invés de utilizarem material didatico, por isso, na elaboracdo deste estudo escolhi
alguns relatos ensinados a alunos do Ensino Fundamental, por ser o nivel de escolaridade onde
podemos encontrar, com mais simplicidade, o uso do material didatico.

Sendo assim, almejo que estes relatos apresentados agreguem conhecimento para 0s que
lerem 0 mesmo, vivenciando na pratica e percebendo que o processo ensino-aprendizagem de
matematica, podera ser mais rendoso a partir do momento em que forem desenvolvidas técnicas
metodoldgicas que explorem a criatividade do aluno.

A escolha dos professores foi feita através do contato do estagio realizado nas escolas,
onde estes professores contribuiram com orientagdes para elaboracdo de cada aula ministrada
por meio da disciplina de estagio, um dos motivos que contribui com a escolha foi que todos o0s

professores sdo egressos da UEMS.
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4.1- Relato do Professor da rede Municipal de Ensino Oseas Arruda
Ciriaco, com a turma do 9° ano da Escola Mariana Amarante Ribeiro

Vasques Sanches. Presidente Epitécio - SP

Tema da aula: Calculando distancias inacessiveis, uma aplicacdo do teorema de Talles.

Inicialmente foi trabalhado com os alunos o teorema de Talles, apos todos entenderem
na teoria como se resolve alguns problemas envolvendo o teorema, foi elaborado a seguinte
atividade:

A atividade consiste em medir a altura de alguns elementos da escola e em seus entornos,
os objetos foram:

- Altura de um aluno do grupo;

- Altura da cumieira de uma sala de aula;

- Altura de um poste de luz no patio;

- Altura de uma arvore no patio da escola;

- Altura de um poste em frente a escola;

- Altura de uma arvore na calgada da escola;

- Altura da quadra da escola.

A turma foi dividida em grupos de 3 a 4 estudantes, cada turma recebeu uma trena/fita
métrica e um bastdo de um metro de comprimento (cabo de vassoura).

Cada grupo deveria calcular a altura de pelo menos 4 objetos, iniciando com a altura de
um aluno da turma com o objetivo de constatarem a veracidade do teorema os outros 3 a critério
do grupo.

Observagao: todos os grupos escolheram os objetos externos a escola, segundo eles para
sairem um pouco da ‘prisdo’, triste terem essa visao da escola.

A prética consistia em 3 etapas:

1?. Escolher o objeto que se quer calcular a altura inacessivel, a partir dali, fixar o bastdo
perpendicularmente ao solo € medir sua sombra;

2% Medir o comprimento da sombra do abjeto que ser quer conhecer a altura;

3% Com os dados em maos, aplicar o teorema e assim calcular a altura desejada.

A atividade teve duracdo de aproximadamente 1 hora e 30 minutos.

Cada grupo seguiu uma estratégia diferente para realizar a atividade proposta.

Inicialmente houve certa hesitacdo por parte dos alunos, creio por ser uma atividade ao
ar livre e tendo eles total liberdade para realizar.

Fatos importantes que percebi nos alunos € no modelo de atividade:
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- Nessa proposta pude perceber que a atividade com algo concreto ¢ fundamental para
a compreensao dos conceitos, que quando vocé trabalha s6 o abstrato o aluno acha que aquilo
nao ¢ verdadeiro, que € apenas uma suposi¢ao, conclui isso quando o grupo calculou a altura
de um integrante, todos se surpreenderam com a veracidade do teorema.

- Algo interessante também foi perceber a alegria, o empenho, a desenvoltura dos
estudantes na realizag¢ao da atividade.

- Interacao e socializacao dos alunos na realizacao das atividades;

- Autonomia e seguranca;

- Criatividade;

- Responsabilidade;

- Motivagao.

No decorrer da aula e também apos o seu término ouvi dos alunos frases ndo muito
comuns:

- “Quando vamos ter outra aula dessa:”

- “A aula de hoje foi massa™.

- “Hoje eu gostei da aula”.

- “Todas as aulas poderiam ser assim”.

Pude comprovar que, para atingir o objetivo esperado ao aplicarmos uma atividade com
algo manipulavel, ¢ necessario acreditar no material que ird ser utilizado, de tal forma que
nossos alunos percebam a empolgacao e a crenga em nos professores. Assim, com convicgao,
envolveremos esses educandos na aventura do aprender, sem a preocupacdo de acertar sempre
e sem medo de errar.

Por fim, acredito que esse modelo de atividade poderd ser uma opc¢ao de abordagem
para o Ensino do Teorema de Tales, podendo assim despertar maior interesse € motivagao por

parte dos educandos.

4.2- Relato da Professora da rede Municipal e Estadual de Ensino Renata
Aparecida Soares Santos Costa, com a turma do 6° ano EJA da Escola

Estadual Prof.2 Fatima Gaiotto Sampaio. Nova Andradina - MS

Tema da aula: Geometria Espacial: Postulados e Teoremas, Paralelismo,

Perpendicularidade, Poliedros e Prismas.
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Ao final desta aula espera-se que os educandos consigam compreender alguns
Postulados e

Teoremas da Geometria Espacial;

Diferenciar retas paralelas e perpendiculares;

Identificar problemas que envolvam formas geométricas espaciais, interpretando
informagoes, formulando hipdteses, elaborando estratégias de resolucao e prevendo resultados
de forma critica e construtiva;

Identificar s6lidos geométricos, classificando os poliedros e seus elementos;

Aplicar conhecimentos de geometria em situacdes reais;

Identificar s6lidos geométricos, classificando os prismas, as piramides, os cilindros, os
cones e as esferas.

Atividades a serem desenvolvidas/Metodologia

Apresentei aos educandos os postulados e teoremas da Geometria Espacial no quadro
branco associando-os sempre que possivel a objetos espaciais conhecidos pelos educandos. Os
alunos fizeram algumas atividades no quadro branco para melhor compreender os conceitos
propostos. Com as atividades os educandos conseguiram compreendem alguns postulados e
teoremas da Geometria Espacial.

Expliquei o conceito de paralelismo no quadro branco através de exemplos reais. Os
alunos resolveram algumas atividades para melhor compreender o conceito proposto. Os
educandos compreenderam e conseguiram identificar retas paralelas de retas concorrentes.

Os educandos aprenderam o conceito de perpendicularidade no quadro branco através
de exemplos reais. Os educandos conseguiram diferenciar retas perpendiculares de retas
concorrentes.

Mostrei aos educandos os solidos geométricos apresentando suas caracteristicas e
particularidades. Utilizando para isso os solidos de acrilico existentes no material didatico da
escola, os alunos aprenderam a classificar os solidos em poliedros e corpos analisando suas
caracteristicas e particularidades. Nesta aula os alunos conheceram os elementos de um
poliedro, também classificaram os poliedros convexos dos ndo convexos.

Os alunos conheceram os poliedros regulares, verificaram nos poliedros, a Relacao de
Euler e aprenderam a planificar os poliedros. Todas as atividades realizadas utilizamos os
solidos de acrilico existentes no material didatico da escola.

Portanto o fato de levar para a sala de aula 0 material didatico, o aluno ao visualizar ja
desperta o interesse, pois 0 material € chamativo e estimula a curiosidade de maneira

automatica, ao contemplar os solidos geométricos os alunos ficaram encantados, logo queriam
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pegar e apalpar porque o material é diferente e novidade para eles, assim o material faz com
gue os alunos se envolvam mais na aula e participem empolgados, pois o interesse em aprender
aquilo que se esta apalpando é imenso.

Ao perguntar sobre o contetdo estudado, os alunos logo localizam nos sélidos
geométricos as arestas, as faces, 0s vértices e etc. Quando o aluno esta aprendendo através dos
livros e do quadro, eles ndo conseguem visualizar facilmente por meio da imaginacéo todos 0s
angulos das formas, ja com o material didatico nas maos, no caso os solidos geométricos, 0s
alunos entenderam melhor os conceitos, pois estdo em contato direto com o s6lido, tanto visual
quanto no toque.

Concluo que ao aplicar a aula usando o material didatico, esta € completamente diferente
do que os alunos estdo acostumados, atraves do material os alunos conseguem visualizar e
entender os conceitos, prestam mais atencdo na aula pois 0 material aguca a curiosidade do

aluno, tornando assim a aprendizagem mais significativa, ou seja, para ele faz mais sentido.

4.3- Relato do Professor da rede Municipal de Ensino Vitor Lichoti, com a
turma do 8° ano, da Escola Municipal Prof.2 Efantina de Quadros. Nova
Andradina - MS

Tema da aula; Produtos notaveis

Antes de iniciar a aplicagdo dos conceitos dos produtos notaveis através da gamificagédo
(que é o uso de mecanicas e dinamicas de jogos para engajar pessoas, resolver problemas e
melhorar o aprendizado, motivando a¢des e comportamentos em ambientes fora do contexto de
jogos), foi feita com os alunos uma pesquisa em que levantei através da coleta de dados, qual o
Game era mais popular entre os alunos.

O Game mais utilizado pelo aluno é o FREE FIRE, onde um grande nimero de
jogadores chega em um local, normalmente uma ilha, e 1& batalham por suas vidas até que sé
sobreviva um Unico jogador. Entdo por meio do jogo produzi um RPG (ou seja, um jogo onde
as pessoas interpretam seus personagens e criam narrativas que giram em torno de um enredo),
dessa maneira por meio do mapa do jogo, desenvolvi a narrativa da aula, o contexto do jogo é
0 mesmo em que se joga virtualmente, porém por meio da preparacdo do conteudo foram
criadas caixas onde dentro delas estavam as armas necessarias para a sobrevivéncia dos
jogadores, logo as chaves para abrir cada uma dessas caixas era a resolucdo dos produtos

notaveis propostos, para que O jogo tivesse um maior aproveitamento e todos alunos
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participassem, a sala foi dividida em grupos, despertando nos alunos o espirito de competicdo
e assim automaticamente os motivando a pensar e participar ativamente do jogo.

Para que o jogo fosse introduzido em sala de aula foi feita uma aula preparatoria, foi
abordado o contetdo dos produtos notaveis, a metodologia utilizada foi para reforco da
aprendizagem, e revisao para uma posterior prova, e ndo para introducao de conteudo.

Sendo assim, saliento que a aula foi muito produtiva e repleta de resultados positivos, 0
método utilizado para a avaliacdo foi uma prova parte oral e parte escrita, pois a minha intencéo
foi além de avaliar o nivel de aprendizagem, era saber até onde eles conseguiram entender 0s
conceitos, enfatizo que a discusséo oral foi surpreendente.

O resultado da aula foi extremamente satisfatorio, consegui através dela o engajamento
de 95% dos alunos, os 5% dos alunos que ndo participaram se deu pelo motivo de serem
introspectivos e no jogo cada acao executada se fazia necessario explicar o desempenho dela.

As distracOes estdo inseridas na vida dos alunos desde muito cedo, sendo assim em
parceria com a utilizacdo do jogo contribuira para um estudo divertido, incentivador e
provocador, enfim o brincar esta presente em varias fases do crescimento do individuo. E para
os alunos que possuem algum tipo de deficiéncia, o trabalho com jogos, serdo essenciais para
seu desenvolvimento cognitivo, social e afetivo, visto que dentro da sala de aula, produziremos
um ambiente de incluséo e integragcdo com outros alunos, existindo troca, auxilio, e cooperagéo
no desenvolvimento da elaboracdo do conhecimento. Quesito primordial para integracéo total
dos alunos. Afinal o jogo tem uma exibicao figurada, isto €, em que o aluno brinca com suas
atividades repletas de logicas, pois mostram sensac@es, principios, possibilidades cognitivas,
resolucgdes de problemas e outros. Entdo porque ndo o usar como oportunidades de conceder a
elaboracéo e transformacao do conhecimento de maneira agradavel, incentivadora e inovadora?

Deste modo vamos extinguir a pratica de ensino tradicional até 0 momento presente trabalhada.

4.4- Relato da minha experiéncia de aulas ministradas no 6° ano do ensino

fundamental na escola Municipal Professor Delmiro Salvione Bonim.

Tema das aulas: Formas geométricas, Circulo e Circunferéncia.

Iniciamos a aula com o estudo das formas geomeétricas, expliquei aos alunos que a
Geometria ¢ uma palavra de origem grega que significa: “geo”, terra, ¢ “metria”, que vem da
palavra “métron” e significa medir. Sendo assim formas geométricas sdo os formatos das

coisas ao nosso redor, sendo que normalmente séo estudadas com base na geometria, um ramo
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da matematica que se dedica em observar as formas, tamanhos e dimensdes das figuras
presentes no espago.

Na pagina 98 do livro li e expliquei para os alunos a primeira classificacdo das formas
geomeétricas, os solidos geométricos também sdo chamados de figuras tridimensionais, pois tém
trés dimensdes. As regibes planas sdo também chamadas de figuras bidimensionais, pois tém
duas dimensd@es, ja as linhas fechadas ou abertas, sdo figuras de uma Unica dimensdo, o
comprimento.

Formas geométricas espaciais
o Cilindro. Consiste numa figura sélida alongada e arredondada que possui 0

mesmo diametro ao longo de todo o seu comprimento.

e Cone. O cone possui uma base circular formada por segmentos de reta que tém
uma extremidade num vértice comum.

« Cubo. E uma forma s6lida composta por seis faces quadradas de igual tamanho.

o Esfera. Consiste numa forma geométrica solida formada por uma superficie
esférica fechada continua, sendo que todos os pontos possuem a mesma distancia a partir

do seu ponto interior.
« Circulo. E uma figura formada por uma superficie plana que se limita por uma
circunferéncia ("linha curva").
« Quadrado. Forma geométrica plana que apresenta quatro lados e angulos iguais
« Retangulo. E uma figura geométrica plana formada por quatro lados, sendo dois
deles menores que os outros, diferenciando-se, assim, dos quadrados.
o Triangulo. Forma geométrica plana trilatera, ou seja, formada por trés lados e
trés angulos, que juntos somam 180°.
Ao concluir a explicacdo das formas, demonstrei aos alunos maneiras de se construir
alguns solidos geométrico, levei os alunos para a mesa do refeitério da escola para juntos
construirmos algumas formas geométricas, para assim fixar a aprendizagem. Os alunos ficaram

motivados, pois fariam uma atividade diferenciada e fora da sala de aula.

Construcdo dos sdlidos geométricos
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FIGURA 1 (explicacéo para elabora¢do das figuras geométricas)

FONTE: GISELE, 2019

FIGURA 2 (elaboragéo dos desenhos das formas geométricas)

FONTE: GISELE, 2019



FIGURA 3 (confec¢do dos desenhos 2)

FONTE: GISELE, 2019

FIGURA 4 (recorte das formas geométricas)

FONTE: GISELE, 2019
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FIGURA 5 (colagem das formas geométricas)

FONTE: GISELE, 2019

FIGURA 6 (finalizagdo da confecgdo das formas geométricas)

FONTE: GISELE, 2019
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RESULTADO

FIGURA 7 (formas geométricas finalizadas)

FONTE: GISELE, 2019

O professor orientador acrescentara um ponto na avaliacdo dos alunos, por terem
confeccionado as formas geométricas, e o contetido estara inserido na prova bimestral.
Finalizando a aula informei aos alunos que na proxima aula falaremos sobre os conceitos

de circulo e circunferéncia.

Na segunda aula ministrada no estagio supervisionado eu trouxe o material
confeccionado por mim. Para que a aula tivesse um bom rendimento eu trouxe para os alunos
0 conceito de circulo e circunferéncia impresso. Ao entregar o contetdo expliquei para 0s

alunos o significado da palavra equidistantes: que apresenta a mesma distancia.
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Mesta aula, vocés aprenderam que a circunferéncia & a figura formada pelo
pontos equidistantes de um ponto central, enguanto o circulo & formado
pela circunferéncia e a sua superficie interna.

Também conhecerem alguns elementos da circunferéncia e as relagdes
entre eles, sendo o mMais importante saber gque o diametro tem o dobro da
medida do raio.

m

Confeccionei o material didatico que apresentarei para os alunos e ele foi doado para a

escola, onde este foi colocado a disposi¢do dos professores na sala de material pedagdgico.

Escrevi na lousa a palavra circulo e circunferéncia, e perguntei aos alunos se eles sabiam
me dizer a diferenca existente entre as duas formas.  Recebi algumas respostas dos alunos,
onde pude perceber que eles ndo sabem diferencia-las, para eles, circulo e circunferéncia sdo a

mesma coisa. Entdo desenhei no quadro as duas formas e iniciei a aula com o material didatico.

circulo
FIGURA 8 (explicacdo sobre circulo)

FONTE: GISELE, 2019
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Circunferéncia

FIGURA 9 (explicacéo sobre circunferéncia)

FONTE: GISELE, 2019
FIGURAS 10 e 11 (circunferéncia)

FONTE: GISELE, 2019



34

Raio

FIGURAS 12 e 13 (explicagdo sobre o raio)

\W

FONTE: GISELE, 2019

Diametro
FIGURAS 14 e 15 (explicagdo sobre o didmetro)

FONTE: GISELE, 2019
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Pl-=xn

FIGURA 16 (explicacéo sobre o Pl- x)

FONTE: GISELE, 2019

FIGURA 17 e 18 (célculo do PI- x)

FONTE: GISELE, 2019
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No decorrer da aula pude perceber que ao manusear o material didatico como objeto de
ensino, consegui cativar a atencao dos alunos, pois eles ficaram interessados em aprender o conteldo
atraveés do material. Pedi para cada aluno citar um objeto e classificar como circulo e circunferéncia,
para avaliar se todos conseguiram assimilar o conteido, o resultado da avalicéo foi satisfatorio, ja
gue a maioria conseguiu entender todo o conceito aplicado. Ao finalizar a aula o professor orientador
informou aos alunos que o contetdo ministrado faria parte da prova bimestral. Ao fazer a correcdo
das provas junto com a professora constatei que de fato os alunos conseguirem aprender e fixar o

contelido de maneira satisfatoria e esse resultado se deu ao o uso do material didatico.

Material confeccionado

FIGURA 19 (material confeccionado)

FONTE: GISELE, 2019
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CONSIDERACOES FINAIS

As experiéncias dos professores relatadas anteriormente juntamente com a minha,
confirmam a discuss@o que trouxemos ao longo desse trabalho, reconhecendo a importancia do
uso de materiais didaticos associados ao ensino de Matemaética e a necessidade de aproximar
0s conceitos da ciéncia com o cotidiano dos estudantes. Essas experiéncias nos levam a perceber
a importancia de problematizar o ensino de Matematica que esta diretamente ligado a geracéo
de ambientes para a formacdo dos docentes.

Com o material didatico podemos despertar o habito de criar estratégias para a resolucao
de situacGes problemas, essa ferramenta pedagogica, contribui também com a socializacdo dos
alunos, facilitando assim a integracéo e a participacdo de forma ativa nas atividades propostas.
O intuito do docente é construir o conhecimento de forma mais significativa, e 0s materiais
concretos facilitam e motivam essa construgéo.

A estrutura do saber criada através de situacfes expressivas que utilizam o material
didatico torna possivel ndo s6 o estabelecimento de conteddo, mas também o entendimento
significativo e a importancia do uso da matematica no dia-a-dia. Uma visdo contextualizada da
Matematica pode motivar diversos métodos de ensino e de aprendizagem. Observa-se que
introduzir novas metodologias no espaco escolar demanda uma boa elaboragdo por parte dos
docentes para que as aulas ministradas possam assegurar um bom resultado para os alunos na
sua vida escolar e sendo estudados os conteudos programaticos apropriados concernente a série
especifica.

As escolas devem estimular e contribuir com as praticas metodoldgicas inovadoras
oferecendo assisténcia essencial tanto na aquisicdo do material didatico, como na propria
producéo deste, e também na preparacao e conservagédo dos laboratorios.

Compete ao professor o papel de enaltecer a Matematica, tornando-a agradavel, criativa
e util, assegurando, assim a colaboracédo e a curiosidade, dos estudantes, com a finalidade de
oportunizar um estudo eficaz e de qualidade. O docente deve estar mergulhado no mundo
cultural, social e politico em que nos encontramos, oferecendo aprendizado sobre essas
questdes, para conviver com os discentes como cidaddo, com conhecimentos que superam as
barreiras de sua disciplina, caracterizando-se como investigador em sala de aula e utilizando
uma metodologia que inclua conceitos socioldgicos, psicoldgicos e pedagdgicos, buscando

vincular mateméatica e sociedade.
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Os discentes querem ser estimulados, contudo, a deficiéncia das condi¢Bes de
transmissdo do conhecimento e os lapsos de algumas instrucdes pedagogicas, frequentemente,
transformam o ensino da Matematica irrelevante e vazio, ndo suscitando nos alunos o interesse
essencial para o seu aprendizado. Geralmente os alunos sdo inseridos no mundo dos numeros,
sem ao menos entendé-los. E comum observarmos na escola a reprise de assuntos sem a
formacéo de uma associacgdo entre objeto e conteudo, assim, mediante as experiéncias relatadas
conseguimos observar que o uso do material didatico é essencial no processo de ensino
aprendizagem, dado que, a sua finalidade instrutiva instiga a convicgdo do desafio, da
competicdo e do ludico, suscitando o interesse dos alunos em aprender e desenvolver a
percepcao atraves do convivio permitida pela relagdo aluno-professor; aluno-aluno e aluno-
conteudo.

Ressalto que os Laboratdrios de Ensino de Matematica — LEM precisam ser conhecidos
como uma nova possibilidade no ensino-aprendizagem de conteddos como, por exemplo,
geometria plana e espacial, operacbes elementares e etc. visto que, encontram-se nos
laboratorios ndo somente depositados os materiais didaticos, mas ele € sim uma ampliacao da
sala de aula.

Portanto é aconselhdvel que o uso dos materiais didaticos seja constante e néo
esporadico. Concluo esse estudo com um antigo proverbio: Um antigo provérbio chinés, que

diz: “se ouco, esqueco; se vejo, lembro; se faco, compreendo”.
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